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Karolina Filcek

karolinafilcekk@gmail.com
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To do

Projekt koncepcyjny mini plannera ma za
zadanie uswiadomi¢ uzytkownikowi
potrzebe organizowania czasu/ siebie

w czasie. Pozwala na rozplanowanie
istotnych punktéw w ciagu dnia.

Sktada sie z podziatki (podzielonej na

12 godzin) oraz modutéw ruchomych,
stuzacych do zaznaczania. Forma
uktadanki nawigzuje do zabawy oraz w nie
nachalny sposéb angazuje uzytkownika
W proces organizowania swojego czasu.

To do

Koncepéni projekt mini planovace ma
uzivatele upozornit na potfebu organizovat
si svj Cas / sebe v ramci ¢asu. Umoziuje si
naplanovat podstatné véci v prabéhu dne.
Sklada se z méfitka (rozdéleného na

12 hodin) a pohyblivych moduld, které
slouzi k oznacovéani. Forma puzzle
navazuje na hru a nevtiravym zptisobem
vtahuje uzivatele do procesuorganizace
vlastniho ¢asu.
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Dominik Kt6$

dominikklos@interia.pl
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Kalendarz Aktywnosci

Kalendarz umozliwia zaplanowanie
aktywnosci fizycznych w danym miesiacu.
Aktywnosci zostaty podzielone na
kategorie: fauna, flora, podréze, sport,
warsztat, kuchnia. Fotografie, opisy
przebiegu zadania moga zosta¢ zapisane
w Dzienniku Aktywnoéci. Celami zadan
jest uswiadomienie o koniecznosci dbania
o $rodowisko oraz wiasny organizm,
nauka wspétpracy, wymiana do$wiadczen,
szeroko pojeta edukacja.
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Kalendar télesné aktivity

Kalendaf umozriuje planovani télesné
aktivity v daném mésici. Aktivity jsou
rozdéleny do kategorii: fauna, flora,
cestovani, sport, dilna, kuchyné. Fotografie
¢i popisy priibéhu dkolu Ize zapisovat do
deniku aktivit. Cilem tkol( je Iépe si
uvédomit nutnost pecovat o Zivotni
prostredi a vlastni organismus, ucit se
spolupraci, sdilet zkuSenosti a v Sirokém
slova smyslu se vzdélavat.
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Klaudia Kowalczyk
klaudiakowalczyk@gmail.com

laur arting

ROGOZYNOWE.

SR LS

@wﬂLg

‘:7.'.. R I e ]
&

AR 5
- [ e
ol | i— 2 |

.li"-=l j' L -]
T O =]
e ] 1%

ROGOZYNOWE

Projekt ukazuje tradycyjne plecionkarstwo
dostosowane do potrzeb wspotczesnych
odbiorcow i aktualnych mozliwosci
technologicznych. Niesie ze sobg takie
wartosci jak lokalno$¢ surowcéw,
samowystarczalno$¢ i oryginalno$¢

w dobie globalizacji, a niskoseryjna
produkcja nie obarcza srodowiska na
zadnym z etapéw zycia produktu.
Elementami projektu sa: nowe formy
plecionkarskie, rogozynowe torby oraz
projekt warsztatow plecionkarskich dla
projektantow.

ROGOZYNOWE

Projekt prezentuje tradi¢ni koSikarstvi
prizpsobené potiebam soucasnych
odbérateld a soudobym technologickym
moznostem. PFinasi s sebou hodnoty jako
je lokalni plivod surovin, sobéstagnost

a originalita v dobé globalizace, pricemz
malosériova vyroba nezatézuje Zivotni
prostfedi v Zadné z fazi zivotniho cyklu
produktu. Sou¢asti projektu jsou: nové
koSikarské formy, rakosové tasky a projekt
kosikarskych workshop( pro projektanty.
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Kinga Kostka
kostka.kinga@gmail.com

Cieszynskie ciasteczka

Projekt ma na celu promocje Cieszynskich
Ciasteczek, jako regionalnego produktu
Ziemi Cieszynskiej. W komplecie znajdujg
sie pieczatki z wizerunkiem cieszynskich
ciasteczek, farby, a takze kilka przepiséw
na domowe wypieki. Zabawa pieczatkami
pozwala stworzy¢ unikatowy produkt,

a jednoczesnie integruje pokolenia
doktadnie tak jak tradycyjny wypiek
ciasteczek na Slasku Cieszyriskim.
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Cieszynskie ciasteczka

Cilem projektu je propagace tésinského
cukrovi (Cieszynskie Ciasteczka), jakozto
regionalniho produktu Tésinska.
Souprava obsahuije razitka s vizualem
tésinského cukrovi, barvy a také nékolik
receptl na domaci peceni. Kdo si pohraje
s razitky, mdze vytvorit unikatni produkt
a zaroven propojuje generace stejné jako
tradi¢ni peceni cukrovi v Tésinském
Slezsku.
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cieszynskie ciasteczka
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z Bielska+Biatej

st uEmbre-Eil, tep ey Wik pnemnh prshade s
LA ] P Rwpon BIFTeakyy | s ok o e e
0 i b LT A DA E el ta b

WL ik name mikeo (ke

R ARy T
Pralubif ® ¥ nik
waj faarE e
PR iy B ok

mashesskir ey ey

g
PR e A e
Lo bl i S o R DL PV R TR

Z Bielska+Biatej

Projekt z Bielska+Biatej to kolekcja
produktéw wykonanych z wetny. Pochodzag
w stu procentach z Bielska-Biatej i sa
naturalnym nawigzaniem do historii tego
miasta zwigzanej z przemystem
widkienniczym. Promujag miasto oraz jego
dorobek, dzieki czemu moga stac sie
nowym rodzajem lokalnej pamiatki, zas ich
outdoorowy charakter zacheca turystow

i mieszkancéw do poznawania tego
regionu.

Kinga Kostka
kostka.kinga@gmail.com

wyr6znienie arting

Z Bielska+Biatej

Projekt ,z Bielska+Biatej* je kolekce
vyrobkd z viny. Pochazeji ze sta procent

z Bielska-Biaté a prirozenym zplsobem
navazuji na historii tohoto mésta spojenou
s textilnim prlimyslem. Propaguji mésto

a jeho Uspéchy, diky ¢emuz se mohou stat
novym druhem lokalniho suvenyru,
pfi€emz jejich outdoorovy charakter zve
turisty a mistni obyvatele k poznavani
tohoto regionu.
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Aleksandra Kuta

aleksandra.kuta777@gmail.com

Smartwallet e
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SMARTWALLET Smallwalet

Smartwallet reaguje na oblibu plateb
pomoci chytrého telefonu. Aplikace slouzi
k uchovavani a archivaci dokladd

0 nakupu. Elektronické paragony jsou
dostupné kdykoliv v databazi nasich
transakci a umoziuji zna¢né omezit
mnozstvi pouzivaného papiru. Aplikace
usnadiiuje uzivateli kontrolu nad svymi
vydaji a jejich planovani rozumnym
zptisobem.

Smartwallet jest odpowiedzig na
popularno$¢ transakcji ptatniczych
wykonywanych z poziomu smartfona.
Aplikacja stuzy do przechowywania

i katalogowania dowodéw zakupu.
Elektroniczne paragony sa dostepne

w kazdej chwili w bazie naszych transakcji
i pozwalajg znacznie ograniczy¢ ilos¢
zuzywanego papieru. Aplikacja utatwia
uzytkownikowi kontrole i planowanie
swoich wydatkéw w rozsadny sposéb.
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Niezte zi6tko

Niezte zi6tko to nasza reakcja na problem
pomijania senioréw w spoteczenstwie i na
rynku. Jest propozycja dla oséb, ktére
wraz z wiekiem rezygnuja z ogrodnictwa.
Domowe zbiory mozna wykorzysta¢

w kuchni lub wysuszy¢ i przygotowaé

z nich herbatki, napary i kapiele.
Wspomaganie aktywnosci senioréw to
kluczowa warto$¢, ktéra pozwoli zachowaé
réwnowage w obliczu starzejgcego sie
spoteczenstwa.

Urszula Kuc

ulakucl@gmail.com

Monika Szuban

monik.szuban@gmail.com
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Pékné kvitko

Pékné kvitko je nasi reakci na problém
ignorovani senior(l ve spolegnosti a na trhu.
Je FeSenim pro ty, kdo s pribyvajicimi léty
prestavaji obdélavat zahradku. Doméci
plodiny Ize vyuZit v kuchyni nebo susit

a pripravovat z nich ¢aje, odvary a koupele.
Podpora aktivity senior( je klicovou
hodnotou, ktera dovoluje udrzet rovnovahu
tvari v tvar starnuti populace.
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Ewelina Lekka

lekka.ewelina@gmail.com
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PTOSZKI

Ptoszki to funkcjonalna zabawka
magnetyczna. Edukuje uzytkownika

o spadajacej populacji ptakow
wréblowatych w otoczeniu cztowieka.
Wykonana jest z drewnianych odpadéw
poprodukcyjnych. Ptoszki wywazone sa,
tak aby kotysaly sie podczas interakcji

z uzytkownikiem. W tutowiu zamontowany
jest magnes. Po przyczepieniu ich do
metalu stajg sie haczykiem. Dwa ztaczone
ze sobg moga stac sie stojakiem na kartke
lub zdjecie.
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Ptoszki

,Ptoszki“ jsou funkéni magneticka hracka,
kter& upozorfiuje na problém klesajici
populace €eledi vrabcovitych v okoli
lidskych obydli. Je vyrobena z dfeevéného
vyrobniho odpadu. ,Ptoszki“ jsou vyvazeny
tak, aby se pfi interakci s uZivatelem
houpaly. V trupu je namontovan magnet.
Po priloZeni na kov se stavaji hackem. Dva
spojené dohromady se mohou stat
stojanem na list papiru nebo fotografii.
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Projekt koncepcyjny
gry planszowej

Warcaby czesto pojawialy sie w domach
Bab¢ i Dziadkow jednak obecnie
przyjmujac postac biato-czarnych pionkéw
z tworzywa zniechecajg do gry najmtodsze
pokolenia. Projekt miat na celu nadanie
nowej estetyki grze a tym samym
stworzenie tacznika migedzypokoleniowego
w postaci wspoélnej zabawy. Drewniane
pionki przypominajac fantastyczne
postacie zachecajg do gry najmtodszych

a poprzez dostosowang do chwytu forme
utatwiaja manipulacje osobom starszym

i dzieciom.

Paulina Morawa

paulinamorawa@gmail.com

Koncepéni projekt deskové hry

Vrhcaby se ¢asto objevovaly v domovech
babicek a dédeckd, avsak v soutasné dobé,
kdy na sebe vzaly podobu ¢erno-bilych
plastovych panackd, nejmladsi generaci ke
hie pfili§ nelékaji. Cilem projektu bylo
proptijcit hie novou estetiku a tim propojit
generace spole¢nou zabavou. Drevéni
pan&cci pfipominajici fantaskni postavy
lakaji ke hre i ty nejmladsi a svym tvarem
usnadriuji uchopeni a manipulaci seniorfim
i détem.
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Agnieszka Pluszczewicz

pluszczewiczagnieszka@gmail.com
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SANFLORO - koncepcja SANFLORO - koncepce hraciho prostoru

przestrzeni zabaw dla dzieci Pd%td
Sanfloro je hraci a vzdélavaci prostor.

Sanfloro to miejsce zabaw i przestrzen Objekt Ize umistit kamkoliv. Uzaviratelné
edukacyjna. Obiekt moze stana¢ stény chrani interiér pred Spatnym

w dowolnym miejscu. Zamykane $ciany pocasim, vandalismem a zvifaty. Projekt
chronig wnetrze przed zta pogoda, pogita s pouzitim pfirodnich materiald.
wandalizmem i zwierzetami. Projekt Prostor poskytuje uzivatelim obrovské
zaktada uzycie naturalnych materiatow. moznosti, vyuziva alternativnich zdrojd
Przestrzen daje ogrom mozliwosci energie. Hraci koutek je pIné ekologicky,
uzytkownikom, wykorzystuje alternatywne a zaroveri mobilni a dostupny i ve
Zr6dfa energii. Plac zabaw jest w petni vecernich hodinach.

ekologiczny, a za razem mobilny
i dostepny takze w godzinach
wieczornych.
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Doswiadczanie rzeki Wisty
- projekt wislanej jednostki
turystycznej Vistla

Odpowiedzialne podejécie do turystyki
wislanej, moze zapobiec dewastacji
naturalnego krajobrazu rzeki. Odkrywcow
Wisty nalezy edukowac, a idealnym
narzedziem w tym celu moze by¢
dedykowana rzece t6dz. Zatozenia
projektu zostaty zweryfikowane podczas
sptywu od Krakowa do Torunia flisackimi
statkami. Katamaran adaptowany jest do
dtugosci i charakteru sptywu oraz
nawigzuje do flisackich tradycji.

Pl

Aleksandra Rutkowska

aleksandra.k.rutkowska@gmail.com

nagroda arting

NISTLN

ProzZitek feky Visly - Projekt vislanské
turistické jednotky Vistla

Zodpovédny pfistup k vislanské turistice
mUze predejit devastaci pfirozené ficni
krajiny. Objevitele Visly je tfeba vzdélavat
a idealnim nastrojem k tomu mize byt lod
vénovana fece. Vychodiska projektu byla
ovérena béhem plavby od Krakova do
Toruné na plavidlech, jaka pouzivali
tradi¢ni vorafi. Katamaran je prizplisoben
délce a povaze plavby a navazuje na
vorarské tradice.
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Aleksandra Piskulak

aleksandrap170@gmail.com

WOPOUF
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WOPOUF

Wopouf to wielofunkcyjna pufa, ktéra
sprzyja zrbwnowazonemu spedzaniu
czasu. Proponowane materiaty to ciemne
drewno oraz migkka szara tkanina, ktora
forma nawigzuje do ksztattu kamieni.
Ztozony mebel jest idealny do
wypoczynku, po roztozeniu natomiast
przypomina on wage. W $rodku znajduje
sie siedzisko, dzieki czemu mozliwa jest
praca w wygodnych warunkach.
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Wopouf

Wopouf je multifunkéni taburet, ktery
pfispiva k vyvazenému traveni asu. Jako
material jsou navrZeny tmavé dfevo

a mékka Sediva textilie, ktera svou formou
navazuje na tvar kamend. Slozeny kus
nabytku je idealni pro relaxaci, kdeZto po
rozloZeni pfipomina vahu. Uvnit¥ se
nachazi sedadlo, diky némuz je mozné
pohodIné pracovat.

kategoria: edukacja
/ kategorie: vzdélavani




kategoria: edukacja
/ kategorie; vzdélavani

Podrgcany mesaber oy

ROLLEY

Rolley to przyrzad do masazu, ktérego
zadaniem jest zapobieganie
konsekwencjom zdrowotnym bedacych
nastepstwem pracy w pozycji siedzace;j.
Stuzy on do masazu poszczegéinych
czesci ciata w celu zwiekszania
elastycznosci powiezi, tkanki
odpowiedzialnej za prawidtowy ksztatt
narzadéw i miesni, a co za tym idzie
prawidtowe ich funkcjonowanie.

Katarzyna Szczepariczyk

kat.szczepanczyk@gmail.com

Rolley

Rolley je masazni pfistroj, jehoz Gcelem je
predchéazet zdravotnim néasledkiim
sedavého zaméstnaniSlouzi k masazi
jednotlivych ¢asti téla za Gcelem zvySovani
elasticity vaz(, tkani zodpovédnych za
spravny tvar organt a svald, a tim také za
jejich dobré fungovani.
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Agnieszka Zygmunt

agnieszka.z25@gmail.com

wyrdznienie arting
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Swawole, memory ruchowe

Swawole, to gra pamigciowa typu
memory, inicjujaca aktywnos¢ wérod
grajacych, gtéwnie dzieci i oséb starszych.
Dwanascie specjalnie wytypowanych
¢wiczen z r6znym poziomem
intensywnosci, zaspokaja podstawowe
¢wiczenia fizyczne dla senioréw, budujac
jednoczesnie nawyk ¢wiczen wsréd dzieci.
Naturalne materiaty oraz proste wzory,
uprzyjemniaja gre, a pogrubione plytki
ufatwiajg chwytanie elementow.
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»~Swawole* [skotacgeni], pohybové
memory

Swawole je pamétova hra typu memory,
stimulujici aktivitu hracl, hlavné déti

a seniord. Dvanact specialng vytipovanych
cvigeni s rliznou Grovni obtiznosti zajistuje
zakladni télesnou aktivitu pro seniory

a zaroven vytvari navyk cviceni mezi détmi.
PFirodni materialy a jednoduché vzory
zprijemiuji hru a zesilené konstrukce
usnadfiuje uchopeni prvkd.



